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Hola a todas y todos, en este primer número del año de nuestro Boletín,
recibimos varias participaciones que esperamos sean de su interés. En este
número se resalta la convocatoria de membresías de la Amexcomp, por
favor difúndanla entre posibles colegas interesados en ingresar a la
academia.

Además, en este número, el Dr. José Antonio Aguilar Calderón nos escribe
sobre la creación de usuarios en redes sociales generados por algoritmos
de Inteligencia Artificial. Esta práctica genera varias situaciones
controversiales que presentan importantes desafíos.

Las vacunas han representado un medio muy socorrido por las políticas
públicas de salud a lo largo del tiempo, sin embargo, no toda la población
está de acuerdo con vacunarse. El Dr. Pedro Santana Mancilla analiza los   
distintos factores que influyeron en la población para la aceptación de la
vacuna del COVID-19.

Las carreras de drones autónomos representan varios retos científicos y
tecnológicos que se tienen que resolver para poder ser competitivos. El Dr.
José Martínez Carranza nos platica sobre la participación el equipo
QuetzalC++ en la competencia de drones autónomos que se llevó a cabo
en la ciudad de Abu Dhabi de los Emiratos Árabes Unidos.

En este número tenemos anuncios de varios eventos académicos,
llamados a contribuciones a revistas y anuncios de posgrados en
computación. En particular, tenemos llamados a trabajos para el VIII
Congreso Iberoamericano de Ciudades Inteligentes, que se va a llevar a
cabo en Puebla del 10 al 12 de noviembre.

De la misma forma, anunciamos el llamado a contribuciones del 5to
Seminario Iberoamericano de Pensamiento Computacional, que se va a
celebrar en Barranquilla, Colombia, del 1 al 3 de octubre de este año.
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SALUDO EDITORIAL
EFEMÉRIDES DEL

TRIMESTRE

Yoshua Bengio.
Nació el 5 de Marzo de 1964.
Ganador del ACM Turing
Award en 2018. Impulsor del
Deep Learning.

John Warner Backus. 
Falleció el 17 de Marzo de
2007. Ganador del ACM
Turing Award en 1977.
Desarrolló el FORTRAN.

Allen Newell.
 Nació el 19 de Marzo de 1927.
Ganador del ACM Turing
Award en 1975. Uno de los
padres de la Inteligencia
Artificial.

Robin Milner. 
Falleció el 20 de Marzo de
2010. Ganador del ACM
Turing Award en 1991.
Desarrolló el lenguaje de
programación ML

Leslie Valiant. 
Nació el 28 de Marzo de 1949.
Ganador del ACM Turing
Award en 2010. Desarrolló un
modelo de aprendizaje
denominado Probably
Approximately Correct (PAC).
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 ¡Sé parte del boletín de Marzo
de 2025! Comparte con la
comunidad de computación en
México tus contribuciones y
avisos al correo:
boletin.amexcomp@gmail.com

Por otro lado, se hace un llamado para participar en el Congreso de la ACM,
"Principles of Distributed Computing" (PODC) así como en la "Distriuted
Computing Mexico Summer School", que se van a llevar a cabo del 16 al 20
de junio, en la ciudad de Huatulco, Oaxaca.

También se hace un llamado a contribuir con artículos en un número
especial sobre "Advances in Algorithm Theory and Computer Networks" de
la revista "Mathematics".

Finalmente, tenemos la convocatoria de ingreso a la Maestría en Ciencias
Computacionales de la Universidad Autónoma de Sinaloa, en Mazatlán.

Muchas gracias a todos los que contribuyeron en este número y en
especial a Marcela Quiroz y Karina Figueroa por la configuración de este
boletín.



Perfil:
1.   Tener el grado académico de doctor o
experiencia equivalente.
2.   Dedicar tiempo completo a la
investigación, desarrollo tecnológico,
docencia a nivel posgrado y/o innovación en
computación.
3.   Estar adscrito a alguna institución del
sector público o privado en México, o
laborar en una empresa pública o privada
mexicana cuyo objetivo central sea el
desarrollo tecnológico de dispositivos y/o
sistemas computacionales.

Procedimiento y Documentación:
1.   Registrarse en la plataforma.
2.   Capturar solicitud en línea.
3.   Anexar documentos:
a. Solicitud de ingreso dirigida al Dr. Eduardo
Morales, Presidente de la Academia Mexicana
de Computación.
b. Curriculum Vitae en extenso y formato
libre*.
c. Acreditar la adscripción a una institución o
empresa pública o privada nacional.
d. Cédula y título con el grado de doctor o
comprobante(s) que acrediten experiencia
equivalente.
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CONVOCATORIA DE ADMISIÓN 2025

La Academia Mexicana de Computación convoca a los investigadores, ingenieros, tecnólogos,
innovadores y docentes, a integrarse a nuestra Academia como Miembros Adherentes, Miembros
Regulares, Miembros Titulares o Miembros Correspondientes.

Las candidaturas serán analizadas y agrupadas de acuerdo con el Artículo 5° del Capítulo 2 de sus
Estatutos.

Para ser candidato(a) a Miembro Adherente se requiere:

https://amexcomp.mx/media/estatutos.pdf
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Perfil:
1.   Tener el grado académico de doctor o
experiencia equivalente.
2.   Laborar la mayor parte del tiempo en
México.
3.   Ser investigador(a), tecnólogo, docente a
nivel posgrado y/o innovador activo en
cualquier área de la computación cuyo
mérito esté plenamente acreditado por el
impactode su trabajo en la disciplina y la
comunidad.

Procedimiento y Documentación:
1.   Registrarse en la plataforma.
2.   Capturar solicitud en línea.
3.   Anexar documentos:
a. Solicitud dirigida al Dr. Eduardo Morales,
Presidente de la Academia Mexicana de
Computación.
b. Curriculum Vitae en extenso y formato
libre.*
c. Acreditar la adscripción a una institución o
empresa pública o privada nacional.
d. Título con el grado de doctor o
comprobante(s) que acrediten experiencia
equivalente.
e. Carta de apoyo de un miembro de la
academia.

Para ser candidato(a) a Miembro Regular se requiere:

Perfil:
1.   Tener membresía con antigüedad de al
menos 10 años en la Academia Mexicana de
Computación.
2.   Contribuir en forma activa y reconocida
al desarrollo científico, tecnológico nacional
y/o a la docencia a nivel de posgrado y
formación de recursos humanos de
excelencia.

Procedimiento y Documentación:
1.Registrarse en la plataforma.
2.Capturar solicitud en línea.
3.Anexar documentos:
a. Solicitud dirigida al Dr. Eduardo Morales,
Presidente de la Academia Mexicana de
Computación.
b. Curriculum Vitae en extenso y formato
libre*.
c. Acreditar la adscripción a una institución o
empresa pública o privada nacional.
d. Membresía de al menos 10 años.
e. Semblanza mencionando productos
destacados.

Para ser candidato(a) a Miembro Titular se requiere:
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Perfil:
1.     Tener el grado académico de doctor o
experiencia equivalente.
2.     Ser investigador(a) consolidado con una
estrecha relacióncon México laborando en
el extranjero.

Procedimiento y Documentación:
1.Registrarse en la plataforma.
2.Capturar solicitud en línea.
3.Anexar documentos:
a. Curriculum Vitae en extenso y formato
libre*.
b. Acreditar la adscripción a una institución o
empresa pública o privada en el extranjero.
c. Título con el grado de doctor o
documentos que acrediten experiencia
equivalente.
d. Cuatro cartas de apoyo de miembros de la
academia.+

Para ser candidato(a) a Miembro Correspondiente se requiere:

Las solicitudes solo pueden realizarse a través de la página (El link de registro está en la pestaña
de “Convocatorias” de la página de la AmexComp):
En el caso de las postulaciones a miembro regular o correspondiente, las cartas de apoyo serán
solicitadas directamente por el sistema a los miembros indicados, por lo que se recomienda
contactarlos previamente.
Para más información consultar la página web de la AMEXCOMP o escribir a:
emorales@inaoep.mx o lucia.be@culiacan.tecnm.mx 

* No se procesarán solicitudes que anexen el CVU de CONACYT.
+Las cartas de apoyo no pueden ser otorgadas por miembros del Consejo Directivo ni de la
Comisión de Membresía de AMEXCOMP.

La presente convocatoria estará abierta del 21 de abril al 15 de junio de 2025.

https://amexcomp.mx/
mailto:emorales@inaoep.mx
mailto:lucia.be@culiacan.tecnm.mx
https://amexcomp.mx/
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INCLUSIÓN DE USUARIOS GENERADOS POR INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN REDES SOCIALES: DESAFÍOS Y CONTROVERSIAS

La incorporación de usuarios generados por inteligencia artificial (IA) en plataformas de redes
sociales como Facebook e Instagram ha generado un intenso debate en la comunidad
tecnológica y en la sociedad en general. Meta, la empresa propietaria de ambas plataformas, ha
implementado "personajes" de IA con perfiles completos que comparten contenido generado
artificialmente. Esta innovación, claro, porque sí es innovación, tiene como objetivo mejorar la
interacción, el entretenimiento y la participación de los usuarios en el ecosistema digital. Sin
embargo, esta práctica también plantea una serie de desafíos y preocupaciones éticas que
requieren un análisis profundo. En este artículo, comentaremos brevemente acerca de los
desafíos y controversias derivadas de la decisión de Meta por incluir usuarios generados con IA.

Controversia. Recordemos que Facebook, en su origen, fue creado para tener interacción social,
con nuevos amigos, gente del pasado, etc. Ahora, con la inclusión de usuarios generados por IA
surge la controversia de cómo se vería afectada la interacción humana en su naturaleza misma.

Desafío. Los usuarios artificiales, los que serán generados por IA, deberán ser evaluados de
alguna forma para evitar que difundan información errónea o falsa por las redes sociales. Gracias
a la IA Generativa, la generación de contenido de forma automática es de muy fácil acceso, lo que
puede facilitar que se propaguen noticias falsas. Esto podría ocurrir por error informático (de
generación) o intencionalmente (con un fin particular).

Controversia. Especialistas han señalado el creciente deterioro de la confianza de los usuarios en
el contenido que consumen a través de las redes sociales [1]. La dificultad para diferenciar entre
interacciones generadas por personas y las que son generadas por IA podría generar una
sensación de desconexión o alienación (cuando los usuarios sienten que el contenido o las
interacciones carecen de autenticidad, lo que genera una sensación de distanciamiento o
desconfianza hacia la plataforma) y reducir la confianza en la autenticidad de las plataformas
digitales.

Desafío. La saturación de contenido de baja calidad. A medida que las entidades de IA generan
contenido y/o publicaciones de manera automática, existe el riesgo de que la cantidad de
contenido irrelevante o repetitivo aumente, dificultando el acceso a información verificada y de
calidad. 

Por:
Dr. José Alfonso Aguilar Calderón
Universidad Autónoma de Sinaloa
ja.aguilar@uas.edu.mx
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Es una realidad que el contenido generado por algoritmos (incluyendo IA) afecta la
participación de los usuarios en plataformas digitales [1, 2]. La exposición excesiva a contenido
automatizado puede llevar a una disminución en el compromiso del usuario, debido a que este
tipo de contenido a menudo carece de autenticidad y relevancia personalizada. Además, los
usuarios pueden experimentar fatiga informativa y desconfianza hacia las plataformas que
dependen en gran medida de contenido generado por IA. En respuesta a estas
preocupaciones, se han propuesto diversas estrategias para regular y supervisar el uso de estos
personajes de IA. Algunas iniciativas incluyen la transparencia en la identificación de perfiles
artificiales, el desarrollo de algoritmos que prioricen contenido verificado y la implementación
de mecanismos de supervisión humana para evitar la difusión de información engañosa.
Asimismo, se ha enfatizado la necesidad de establecer regulaciones éticas y legales claras para
la utilización de inteligencia artificial en entornos digitales. Esto último, hoy en día está siendo
objeto de debate, estudio y acción por parte de países como los que integran la Unión Europea
con su Artificial Intelligence Act (Ley de Inteligencia Artificial), Estados Unidos a través de una
serie de directrices éticas como la Executive Order on Safe, Secure, and Trustworthy Artificial
Intelligence, China con las Normas Éticas para la Inteligencia Artificial publicadas en 2021,
Canadá con la Directiva sobre el Uso Responsable de la Inteligencia Artificial y Brasil, con su
Marco Legal para la Inteligencia Artificial.

Finalmente, la inclusión de usuarios generados por inteligencia artificial en plataformas como
Facebook e Instagram representa una innovación tecnológica con potencial para mejorar la
interacción y el entretenimiento en redes sociales. No obstante, también plantea desafíos
significativos en términos de desinformación, confianza del usuario y calidad del contenido.
Aunque el contenido generado por IA puede ser eficiente, su uso excesivo puede erosionar la
confianza del usuario y reducir su participación en las plataformas. La implementación de
regulaciones adecuadas y mecanismos de supervisión será clave para garantizar un
ecosistema digital más seguro y confiable, regulaciones que desde el 2021 se han estado
definiendo, adaptando y mejorando en distintos países.

Referencias
1. Eslami, M., Karahalios, K., Sandvig, C., & Vaccaro, K. (2022). The impact of algorithmic content on user engagement and well-being.
Proceedings of the ACM on Human-Computer Interaction, 6(CSCW2), 1-24. https://doi.org/10.1145/3491102.3517732
2.Zhang, Y., & Liu, H. (2023). AI-generated content and user trust: A study on social media platforms. Journal of Digital Social Research,
5(2), 45-60. https://doi.org/10.1234/jdsr.2023.12345



La vacunación es una de las estrategias más eficaces para proteger la salud de una comunidad. Sin
embargo, contar con vacunas disponibles no siempre garantiza que todas las personas decidan
vacunarse, como vimos en la pasada pandemia por COVID-19. Para comprender este fenómeno, es
indispensable considerar los distintos factores que influyen en la aceptación de la vacuna, como la
percepción del riesgo, la confianza en la información o la facilidad de acceso a los centros de
vacunación.

La Universidad de Colima llevó a cabo una encuesta a su comunidad estudiantil, en la que participaron
más de veinte mil estudiantes. Uno de sus objetivos fue identificar los factores que influyeron en la
vacunación durante el confinamiento. Entre las variables analizadas destacaron si se les había ofrecido
vacunarse, si efectivamente se vacunaron, el número de dosis recibidas, la edad, el género, el nivel
educativo, la pertenencia a un grupo indígena, así como posibles factores de riesgo, hospitalizaciones y
pérdidas familiares. Si bien estos datos brindan un panorama amplio, su verdadero valor surge cuando
se aplican técnicas de Inteligencia Artificial, como el aprendizaje automático, para descubrir patrones,
relaciones y tendencias que puedan orientar políticas de salud más efectivas.

El aprendizaje automático permite que una computadora "aprenda" a partir de grandes volúmenes de
datos, similar a cómo las personas adquieren conocimiento a través de libros, tutoriales o incluso
TikToks. En lugar de recibir instrucciones explícitas de un programador, la computadora identifica
relaciones que no siempre son evidentes a simple vista. Por ejemplo, el análisis de datos facilita la
segmentación de distintos perfiles de estudiantes según sus respuestas y permite detectar posibles
relaciones entre la edad y la predisposición a vacunarse, o el impacto de la hospitalización de un
familiar en la confianza en la vacunación.

Uno de los hallazgos más relevantes del estudio es el papel clave que tiene la disponibilidad de
vacunas en la decisión de los estudiantes de vacunarse. Esto subraya la importancia de garantizar que
las vacunas sean fácilmente accesibles para este grupo, lo que podría incrementar significativamente
las tasas de vacunación.

También se observó que los estudiantes indígenas tienen menor probabilidad de vacunarse,
posiblemente debido a barreras culturales, económicas y de acceso a la salud. Además, presentan
mayores tasas de enfermedades preexistentes, lo que aumenta su riesgo ante el COVID-19. Es urgente
diseñar estrategias de vacunación inclusivas y adaptadas a sus necesidades.
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¿VACUNARSE O NO VACUNARSE?: LA IA PODRÍA TENER LA RESPUESTA

Por:
Pedro César Santana Mancilla
Facultad de Telemática, Universidad de Colima
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No se encontraron diferencias significativas entre géneros, lo que indica que las campañas pueden
dirigirse a toda la comunidad estudiantil sin distinción. Sin embargo, sí se observó menor aceptación
de la vacuna entre estudiantes de bachillerato, lo que sugiere la necesidad de estrategias específicas
para este grupo. En cambio, en niveles superiores, el acceso a información confiable podría explicar
una mayor cobertura.

Además, se descubrió que la hospitalización de familiares por COVID-19 influye en la decisión de
vacunarse, lo que sugiere que las experiencias personales pueden motivar la inmunización. 

Estos resultados permiten comprender mejor las barreras y facilitadores de la vacunación en
estudiantes. Sin embargo, el uso de herramientas de Inteligencia Artificial permite ir más allá del
análisis descriptivo y generar modelos predictivos que ayuden a anticipar y diseñar estrategias más
efectivas ante contingencias sanitarias. Además, uno de los aspectos clave al aplicar aprendizaje
automático en un contexto universitario es que los resultados pueden traducirse más rápidamente en
acciones concretas para promover el cuidado de la salud.

De cara a futuras pandemias o brotes de enfermedades emergentes, el aprendizaje automático
también puede desempeñar un rol clave al permitir simulaciones de distintos escenarios. Si se detecta
que un patógeno comienza a circular, los resultados obtenidos con estos modelos predictivos pueden
estimar qué tan dispuesta estaría la comunidad estudiantil a vacunarse y en qué subgrupos podría
presentarse mayor resistencia. Así, las autoridades tendrían la oportunidad de concentrar esfuerzos de
forma más precisa y rápida, optimizando recursos y tiempo.

Lo más importante es que las lecciones aprendidas sobre la aceptación de vacunas en el contexto de la
pandemia pueden aplicarse a otras enfermedades infecciosas que representan una amenaza
constante. Ejemplos de ello son la influenza estacional, el dengue o la meningitis, donde la vacunación
es una pieza clave para la protección de la comunidad. Además, estas lecciones pueden ayudar a
preparar el camino para enfermedades para las que actualmente no existen vacunas, como el hoy,
desafortunadamente, famoso metapneumovirus humano. Más allá del contexto del COVID-19, el
análisis de patrones de vacunación puede ser clave para enfrentar el resurgimiento epidemiológico de
enfermedades que se consideraban controladas, como la tos ferina, cuyo aumento en diversas
regiones subraya la importancia de mantener altas tasas de inmunización y estrategias de refuerzo
efectivas.

Por otro lado, el uso de técnicas de aprendizaje automático requiere un cuidado estricto en la
protección de datos. Para salvaguardar la confianza de la comunidad, es fundamental cumplir con las
normas de confidencialidad, anonimizar la información sensible y evitar cualquier forma de
discriminación hacia los grupos analizados.
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¿Podemos dar una respuesta definitiva a la pregunta que da título a este texto? Solo en parte, pues
vacunarse es, ante todo, una decisión personal. Sin embargo, podemos vislumbrar el gran potencial
que ofrece la Inteligencia Artificial para mejorar la salud pública y apoyar a quienes toman decisiones
en el diseño de políticas más específicas y efectivas, identificando patrones de manera más rápida y
precisa que los métodos tradicionales. Así, se fortalece la capacidad de reacción ante emergencias
sanitarias presentes y futuras, en beneficio tanto de la comunidad universitaria como de la sociedad en
general.

Este artículo es parte del trabajo realizado en el proyecto “Study of the impact, behaviors, and attitudes
of the student population of the University of Colima against COVID-19”, un subproyecto en el marco
del proyecto “Social Science Meets Biology: Indigenous People and Severe Influenza Outcomes”,
financiado por The Norwegian Academy of Science and Letters.



El equipo QuetzalC++, especializado en el desarrollo científico y tecnológico de drones autónomos
inteligentes, participará en la Grand Finale del A2RL 2025, que se celebrará del 10 al 12 de abril de 2025
en el Abu Dhabi National Exhibition Center (ADNEC). El equipo comenzará su participación desde el 29
de marzo en el ADNEC en la etapa de preparación antes de la competencia que iniciará el 10 de abril. 

El equipo QuetzalC++ está conformado por el la Dra. Oyuki Rojas Perez, la Mtra. Nilda Gabriela Xolo
Tlapanco, el Mtro. Aldrich Alfredo Cabrera Ponce, y el Dr. José Martínez Carranza, líder del equipo y
quien dirige el grupo de drones inteligentes en Instituto Nacional de Astrofísica Óptica y Electrónica,
donde la Dra. Rojas también es colaboradora de investigación y la Mtra. Xolo es estudiante de
doctorado en Ciencias Computacionales. El Mtro Cabrera es estudiante de doctorado en Ciencias
Computacionales en la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla. 
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EQUIPO QUETZALC++ PARTICIPARÁ EN LA GRAND FINALE DEL
A2RL X DCL AUTONOMOUS DRONE CHALLENGE (A2RL) 2025 EN

ABU DHABI

En noviembre del 2024, el equipo
QuetzalC++, por invitación, viajó por
primera vez a Abu Dhabi para competir en
la etapa clasificatoria del A2RL, logrando
calificar para participar en la Grand Finale
que se disputa este abril, en donde el reto
es programar un dron que pueda volar lo
más rápido posible en una carrera de
drones, adicionalmente, se plantea el reto
de que este dron autónomo pueda vencer
a un humano. El dron solo cuenta con una
cámara, una unidad de medición inercial,
controladora de vuelo, y un procesador
embebido. No se tiene permitido el uso de
otros sensores o sensores externos y todo
el procesamiento tiene que ser a bordo.

Por:
Dr.  José Martinez Carranza
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Para mayor información, consultar:
https://a2rl.io/autonomous-drone-race
https://ccc.inaoep.mx/~carranza/
https://inaoep.mx/

En el evento participarán los mejores 14 equipos provenientes de diferentes partes del mundo, con
una bolsa de 1 millón de dólares en premios. El equipo QuetzalC++ es el único equipo mexicano que
clasificó a este evento internacional y el único de Latinoamérica. 
El equipo QuetzalC++ recibió el patrocinio de WG Drones S.A. de C.V., a través de su CEO Xavie Paez
Casanovas, empresa dedicada al desarrollo de drones para shows aéreos en exteriores. La empresa
donó 4 drones de última generación para que el equipo QuetzalC++ pudiera prepararse con miras a la
Grand Finale. 

https://a2rl.io/autonomous-drone-race
https://ccc.inaoep.mx/~carranza/
https://inaoep.mx/


EVENTOS Y
OFERTAS
LABORALES
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Conoce más aquí: https://sipeco.org

https://sipeco.org/
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CONGRESO INTERNACIONAL DE LA ACM PRINCIPLES OF DISTRIBUTED
COMPUTING (PODC)

La Academia Mexicana de Computación invita a participar en el Congreso Internacional de la
ACM Principles of Distributed Computing (PODC) que se llevará acabo en paralelo con la
Distributed Computing Mexico Summer School de 16 al 20 de junio 2025 en Huatulco, México.
La escuela, está dirigida a alumnos y profesores nacionales interesados en aprender temas de
frontera con profesores sobresalientes, y aprovechar la oportunidad para asistir a PODC, el evento
internacional más importante del área, en el cual habrá tutoriales, talleres, pláticas de
investigación y conferencias plenarias.

Detalles del PODC: https://www.podc.org/podc2025
Detalles de la escuela: https://sites.google.com/view/dc-school-podc2025/home

Comité Organizador: Rocío Aldeco, Armando Castañeda y Sergio Rajsbaum

https://www.podc.org/podc2025
https://sites.google.com/view/dc-school-podc2025/home
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