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todo el mundo.
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SALUDO EDITORIAL

Hola a todas y todos, en este nUmero de nuestro Boletin, recibimos una
buena cantidad de contribuciones que espero sean de su interés. Quiero
agradecer a todos los autores e invitar a la comunidad para que siga
contribuyendo con sus notas al Boletin.

En este numero, la Dra. Alma Yadira Quindnez nos habla de cémo el
desarrollo constante de la automatizacion, el crecimiento acelerado de la
inteligencia artificial y su inclusion en los procesos productivos pueden
afectar el mercado laboral.

El Dr. José Alfonso Aguilar escribe sobre como el "Design Thinking" o
Pensamiento de Disefo puede integrarse dentro de la Ingenieria de
Software siguiendo un enfoque centrado en el usuario.

Los Drs. Jesus Armenta y Félix Gonzdlez nos hablan sobre una
herramienta de recoleccién de la informacion de estado del canal o CSI
para los micro-controladores ESP32 que buscan que se pueda conectar a
una red WIiFi establecida. Con esta herramienta, hay implementado
modelos de Aprendizaje Profundo para identificar actividades humanas.

El Dr. Rafael Morales, nos habla sobre los resultados que se obtuvieron en

el Reto Bebras México, en donde se evalian a alumnos sobre sus
habilidades de pensamiento computacional y en donde participd la
Amexcomp. En esta primera edicion participaron alrededor de 11,500
jovenes principalmente de secundaria y preparatoria.

Dr. Eduardo Morales nos habla sobre algunos de los retos que se tienen
gue resolver para poder aplicar técnicas de inteligencia artificial en la
educacion.

Los Drs. Allan Flores, Juan Fernando Garcia y Everardo Efrén Granda nos
dan una resena del Congreso Internacional sobre Desarrollo, Innovacion y
Tecnologia en Electrénica y Coémputo (DINTEC-2024) que se realizé en el
Centro Universitario Atlacomulco de la Universidad Auténoma del Estado
de México.

El Dr. Jezreel Mejia y la Dra. Mirna Mufnoz nos platican sobre el congreso
internacional en mejora de proceso de software (CIMPS-2024) el cual se va
a realizar en la Universidad Marista en la Ciudad de Mérida en Yucatan.

El Dr. Efrén Mezura escribe sobre laaplicacion de algoritmos evolutivos en
ingenieria eléctrica y, en particular, en la optimizacion del diseno
de transformadores trifasicos.
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E. Allen Emerson

Nacio el 2 de junio de 1954.
Ganador del ACM Turing
Award en 2007. Desarrolld,
junto con Edmund Clarke y
Joseph Sifakis, el Chequeo
de Modelos (Model-
Checking) que se convirtid
en una tecnologia muy
efectiva de verificacion que
es ampliamente utilizada
en la actualidad tanto en la
industria del software como
en la del hardware.

Robert W. Floyd

Fallecio el 25 de
septiembre de 2001.
Ganador del ACM Turing
Award en 1978. Realizd
contribuciones pioneras a
los lenguajes de
programacion y al disefio
de compiladores.
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El Dr. Efrén Mezura escribe sobre laaplicacion de algoritmos evolutivos en
ingenieria eléctrica y, en particular, en la optimizacidn del disefio de
transformadores trifasicos.

Las Dras. Karina Figueroa y Cinthia Gonzalez nos da una reseha del 40

Seminario lberoamericano en Pensamiento Computacional, el cual se
realizd en la Unidad Multidisciplinaria de Tizimin, de la Universidad
Autonoma de Yucatan.

La Dra. Miriam Pescador nor da una resefa del encuentro de Redes
Politécnicas de Investigacion y Posgrado. En el encuentro participaron 12
redes y se llevd a cabo en la Ex Hacienda de San Pablo en la Ciudad de
México. Nos da mucho gusto el poder anunciar a los ganadores del Premio
Nacional de Computacion y del Premio Joven Talento de Computacion, el Dr.
Jesus Favela y la Dra. Daniel Moctezuma respectivamente, enhorabuena.

Finalmente se anuncian varios eventos préximos a realizarse y llamados a
articulos.

Espero que este numero sea de agrado y de nuevo muchas gracias a
todos los autores que participaron en este numero del Boletin.

Eduardo Morales

Presidente de la Amexcomp

iSé parte del boletin de diciembre de 2024! Comparte con la
comunidad de computacion en Meéxico tus contribuciones y
avisos al correo:

boletin.amexcomp@gmail.com
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LA AUTOMATIZACION Y EL IMPACTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN LA TRANSFORMACION DEL MERCADO LABORAL

Dra. Alma Yadira Quifionez Carrillo
Facultad de Informéatica Mazatlan,
Universidad Auténoma de Sinaloa
yadiraqui@uas.edu.mx

La automatizacion ha experimentado un desarrollo continuo desde inicios hasta la
actualidad. Durante la primera revolucion industrial, los avances tecnoldgicos mas
significativos estaban vinculados a innovaciones mecanicas que se fundamentaban en el
uso de engranajes, poleas y la energia generada por vapor. En la segunda revolucion
industrial, se destaco la incorporacion de la electricidad y los circuitos, lo cual permitio la
automatizacion de procesos mas sofisticados. Esta innovacion fue fundamental para el
avance de sectores industriales como el automotriz, quimico y manufacturero. En la
tercera revolucion industrial, también conocida como la era digital, se implementaron las
primeras computadoras personales y los semiconductores, lo que propicid un avance
significativo en la automatizacion. Esta etapa se caracterizd por la capacidad de
programar y ejecutar calculos complejos, lo que posibilitd la automatizacion de procesos
industriales completos.

Los hitos de la cuarta revolucion incluyeron el desarrollo del internet y de los sistemas de
Inteligencia Artificial (IA). El desarrollo de tecnologia de vanguardia en areas como la
medicina, la cirugia robdtica y el transporte ha sido impulsado por sistemas de IA. Con el
avance de las nuevas tecnologias informaticas, se han empleado diversos algoritmos y
técnicas de IA, Robodtica, Internet de las Cosas, Computacion en la Nube, Aprendizaje
Automatico y Aprendizaje Profundo, entre otros. Estos se utilizan para modelar, controlar,
optimizar y procesar los datos derivados del funcionamiento de los sistemas de
fabricacion inteligente. El acceso a tecnologias avanzadas y al procesamiento de grandes
volumenes de datos, sin lugar a dudas, favorece la innovacion en diversos ambitos.

Cada revolucion industrial ha tenido un aumento en la explotacion de los recursos a
gran escala. Aunque es un hecho que cada una de estas areas contribuyo al progreso en
tecnologia, biologia, maquinaria y accesibilidad. Asimismo, ha dado lugar a desafios tales
como el incremento de la disparidad entre los individuos con recursos y aquellos sin
ellos, la distorsion en la competencia politica y las modificaciones en la interconexion y
cohesion social. Las tecnologias como la IA estan acelerando los avances cientificos y
promoviendo el crecimiento de la industria de manera mas rapida. Esto ha generado
cambios constantes en el mercado laboral, lo que ha dado lugar a nuevas perspectivas
en las funciones tradicionales. En consecuencia, diversas empresas e industrias han
integrado la IA en diversas labores o actividades que inciden directamente en la
optimizacion de procesos, lo que les ha permitido adquirir ventajas competitivas sobre
otras organizaciones.
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El acelerado desarrollo de la IA ha suscitado inquietudes acerca de la disminucion de
puestos de trabajo, lo que ha dado lugar a discusiones sobre los impactos que la IA
tendra en el mercado laboral futuro. Con estos avances tecnoldgicos, es posible llevar a
cabo de forma eficiente tareas que tradicionalmente requerian la intervencion
humana, lo cual podria disminuir la necesidad de ciertos empleos. No obstante, existe
un considerable potencial para la generacidon de nuevos puestos de trabajo,
especialmente en sectores que demandan competencias especializadas y capacidad
de adaptacion a la tecnologia. A continuacion, se presentan algunos aspectos
relevantes de esta tecnologia y se identifican los empleos que tienen mayor
probabilidad de ser sustituidos.

En primer lugar, el sector manufacturero, particularmente en las lineas de produccioén

y ensamblaje, son los trabajos mas susceptibles para el reemplazo. Los sistemas de IA
pueden controlar maquinas y robots para realizar tareas como ensamblaje,
empaquetado y control de calidad con mayor precision y velocidad que los humanos.
El incremento en la eficacia no solo disminuye la posibilidad de cometer errores, sino
qgue también conlleva a una reduccion de los costos. El uso de algoritmos y técnicas de
IA posibilita la supervision en tiempo real de las actividades de produccion, asi como la
prediccion de posibles fallos en las maquinas. Esto permite planificar con anticipacion
el mantenimiento de los equipos.

En segundo lugar, el avance en el procesamiento del lenguaje natural ha propiciado el
desarrollo de chatbots o asistentes virtuales, los cuales estan generando un impacto
notable en el sector de servicios. Esta evolucion ha contribuido al crecimiento y la
eficiencia de estas herramientas tecnoldgicas. En los servicios de atencion al cliente, los
chatbots han adquirido mayor presencia debido a su capacidad para ofrecer
respuestas personalizadas e inmediatas con el propdsito de solucionar cuestiones
elementales sin necesidad de intervencion humana. Esto posibilita a las empresas
brindar servicios 24/7, a un costo menor. En consecuencia, la integracion de chatbots
en el ambito de los servicios plantea nuevas posibilidades para incrementar la
eficiencia y disminuir los costos, aunque también conlleva desafios importantes,
especialmente en lo que respecta al impacto laboral de los trabajadores.

En tercer lugar, la inquietud por la estabilidad laboral en el ambito del transporte ha
sido un tema frecuente, especialmente en el entorno global caracterizado por rapidos
cambios en la tecnologia y la economia. Los empleos en este sector enfrentan un
riesgo significativo debido al avance de la automatizacion y la adopcion de tecnologias
inteligentes. La implementacion de vehiculos autdbnomos y sistemas de transporte
inteligentes promete cambiar completamente la industria del transporte, ya que
podria desplazar a los conductores de autobuses, taxis y servicios de entrega.
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Para concluir, hay que tener en cuenta que uno de los principales riesgos ante la

creciente adopcion de la IA es el desempleo; sin embargo, es importante resaltar que
mientras se reducen algunos empleos, también surgen otros nuevos; la programacion,
la ingenieria de sistemas, el analisis de datos y la supervision técnica son areas donde
la A aumenta la demanda. En este sentido, la implementacion de la IA impacta tanto
en la disminucidbn como en la creacion de empleos en diversos sectores. En
consecuencia, la IA tiene la capacidad de reemplazar determinadas ocupaciones, lo
cual impulsa a las personas a asumir, ajustarse y progresar frente a dichas
transformaciones. La preparacion de la sociedad para la nueva era tecnoldgica
requiere que la capacitacion y la educacion sean prioritarias. En este contexto, el
desarrollo de habilidades tecnoldgicas y digitales se vuelve fundamental para la
creacion de oportunidades en el futuro. La pregunta es:. (Estas preparado para
adaptarte a estos avances tecnoldégicos?

amex
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CONVERGENCIA DEL DESIGN THINKING EN LA
INGENIERIA DE SOFTWARE

PJosé Alfonso Aguilar Calderén
Facultad de Informatica Mazatlan
Universidad Auténoma de Sinaloa
ja.aguilar@uas.edu.mx

En la actualidad, la capacidad de innovar se ha convertido en un elemento fundamental
para el éxito de cualquier entidad, ya sea del sector privado o publico. No basta con
desarrollar productos o servicios que sean funcionales, es esencial que estos sean
innovadores. Para alcanzar este objetivo, es muy importante que estén alineados de
manera profunda con las necesidades y expectativas de los usuarios.

El Design Thinking (DS) o Pensamiento de Disefo, es una metodologia que ha ganado
popularidad en la industria y se presenta como una herramienta para la innovacidn, ofreciendo un
enfoque centrado en el ser humano para la creacién de productos o servicios. Gartner [1], define
Design Thinking como: “un enfoque centrado en el usuario para resolver problemas complejos y
fomentar la innovacion. Se basa en la comprensidon profunda de las necesidades y deseos de los
usuarios, y utiliza un proceso iterativo que incluye empatia, definicién del problema, generacién de
ideas, prototipado y pruebas para desarrollar soluciones innovadoras que sean viables y
relevantes.” La Universidad de Stanford lo define como:* una metodologia de resolucion de
problemas que se centra en comprender profundamente a los usuarios y sus necesidades. Implica
un proceso iterativo que incluye empatia, definicion del problema, ideacidn, prototipado y pruebas
para desarrollar soluciones innovadoras que sean Utiles y relevantes para los usuarios” [2].

En la Ingenieria de Software, el Design Thinking es una aproximacién centrada en el usuario para
el desarrollo de software. El disefio centrado en el usuario es un enfoque holistico que busca crear
productos y servicios que sean significativos, Utiles y faciles de usar para los usuarios finales, al
tiempo que se adapten a sus necesidades cambiantes a lo largo del tiempo [3]. Aunque el DS
tradicionalmente se asocia mas con el diseflo de productos fisicos, sus principios y metodologias
son igualmente aplicables en el ambito del desarrollo de software. Practicamente, DS permite a los
equipos de desarrollo enfocarse no solo en aspectos técnicos, sino también en las necesidades y
experiencias del usuario final.

La integracidn basica de Design Thinking en la ingenieria de software sucede con la adopcién de
las 5 fases de la metodologia, las cuales se integran en un contexto metodolégico para desarrollo
de software, como puede apreciarse en la Fig. 1.
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. Recoleccion de requisitos desde la perspectiva del usuario
Empatlzar final, se hace un esfuerzo consciente por entender los
problemas, desafios y aspiraciones del usuario.

. Establecer una definicion precisa del problema gue se
Definir guiere solucionar, asegurando que se enfogue en
proporcionar valor al usuario final.

Se resliza el desarrollo de diversas propuestas de
disefio del sistema. La idea es generar un conjunto
de posibles soluciones antes de elegir la més
adecuada.

Es construir prototipos rapidos o versiones preliminares
del software (o prototipos de baja fidelidad). Las
metodologias égiles y los sprints son ejemplos de cémo los
equipos de ingenieria de software pueden aplicar esta fase.

Prototipar

Pruebas de usabilidad o el uso de software en
condiciones reales para detectar posibles mejoras o
errores antes de enviarlo a produccion.

Integrar el Design Thinking en la Ingenieria de Software ayuda a garantizar que los
productos tecnoldgicos no solo sean funcionales y eficientes, sino también significativos y
satisfactorios para los usuarios finales[4]. Ahora bien, veamos un ejemplo basico de
aplicacion de Design Thinking en la Ingenieria de Software. Es importante clarificar que
son las etapas, pero que desarrollar cada una de ellas conlleva mayor detalle que no
describo aqui, posiblemente en otra contribucion presenté un ejemplo con mayor detalle,
asi como algunas herramientas software para este fin. Veamos a continuacion el ejemplo:

Se pretende desarrollar una aplicacion movil (app) en la que el usuario pueda tener
comunicacion con su médico. En la app, podra registrar sus sintomas, el médico podra
verlos, el paciente podra agendar cita con el médico, mantener su historial. Si aplicamos
las etapas explicadas en la Fig. 1, quedaria de la siguiente forma:

1. Empatizar: Basicamente es comprender al usuario. El equipo de desarrollo realizaria
entrevistas y estudios de campo con pacientes, médicos y personal de salud para
comprender mejor sus necesidades y desafios en la gestion de la salud.

2. Definir: simplemente es la definicion del problema, es necesario identificar que los
pacientes tienen dificultades para hacer un seguimiento efectivo de sus sintomas y
medicamentos, y que los médicos necesitan una mejor manera de monitorear y
comunicarse con sus pacientes fuera de la clinica.
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4. |dear: Es la parte creativa, aqui el equipo generara ideas de diseno diversas para una
aplicacion movil que permita a los pacientes registrar sus sintomas, medicamentos y citas,
y compartir esta informacion de manera segura con sus médicos. Incluso se complementa
con una mejora en la experiencia del usuario, no solo con el software.

5. Prototipar: Se crearan prototipos de la aplicacion con funcionalidades basicas, no se
pretende invertir mucho tiempo en ello.

6. Evaluar: Los prototipos se prueban con pacientes y médicos reales, y se recopila
retroalimentacion para iterar y mejorar el disefo. Aqui se realizan pruebas con los usuarios
(reales) para obtener retroalimentacion sobre la usabilidad y la utilidad.

Una vez terminado el producto, el feedback de los usuarios se revisa constantemente
para buscar mejoras. Aplicar los fundamentos de la mejora continua.

En este ejemplo se presentd como el Design Thinking se puede aplicar en el desarrollo de
software para crear soluciones que estén verdaderamente centradas en las necesidades y
deseos de los usuarios finales. Ademas, te permite una mejor cohesion de tu equipo de
desarrollo siempre y cuando se apliquen correctamente los fundamentos de esta
metodologia.

Finalmente, la aplicacion del Design Thinking en el desarrollo de software eleva la
experiencia del usuario al facilitar la creacion de aplicaciones y plataformas mas intuitivas.
Asimismo, su uso en la definicion de requisitos ayuda a identificar problemas, comprender
las necesidades de los usuarios y generar diversas opciones de solucion. Al poner al
usuario final en el centro del proceso de desarrollo, se aseguran productos mas Uutiles y
adaptados a las necesidades reales. Recordemos que las fases del Design Thinking son
ciclicas, lo que permite iterar rapidamente, probar y mejorar el software continuamente,
alineandose con metodologias agiles.

Es cuanto.

[l Gartner. (2020). Design thinking: How to use a human-centered approach to drive innovation. Recuperado de
https://www.gartner.com/en/insights/design-thinking

[2] Stanford Design School. (n.d.). What is Design Thinking? Recuperado de https://dschool.stanford.edu/resources-collections/design-
thinking/

[3] Diaz, C. (n.d.). Disefio centrado en el usuario: ¢Qué esy por qué es importante? DIA Orva Design. https://diaorva.design/diseno-centrado-
en-el-usuario-que-es-y-por-que-es-importante/

[4] Aguilar-Calderdn, 3. A. (30 de abril de 2024). Design Thinking en la Ingenieria de Software. ANOVA LAB MX.
https://anovalabmx.blogspot.com/2024/04/design-thinking-en-la-ingenieria-de.html
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COMPUTACION EN EL BORDE PARA DETECCION INALAMBRICA
UTILIZANDO DISPOSITIVOS WI-FI

Por: Jesus A. Armenta-Garcia y Félix F. Gonzalez Navarro

En la actualidad, dispositivos de uso cotidiano como celulares y relojes inteligentes cuentan con variedad

de sensores que permiten mejoras en la experiencia de usuario, e.g. la caracteristica que tienen los
celulares inteligentes actuales para encender su pantalla cuando el usuario toma su celular e incluso
llegando a desbloquearse con solo ver hacia su éste. Esto es posible gracias a la interaccion entre
acelerdmetros, giroscopios y la camara del dispositivo. Ademas de buscar mejorar la experiencia de
usuario, esta variedad de sensores en dispositivos de uso cotidiano permiten realizar tareas de deteccién
humana con impacto positivo en la calidad de vida de los usuarios. Uno de estos ejemplos es la
funcionalidad que tienen los relojes inteligentes para detectar caidas y notificar a contactos de
emergencia, permitiendo asi una atencion oportuna, por ejemplo, de un adulto mayor que requiere
asistencia inmediata. A pesar de esto, llevar a cabo la deteccion humana a través de estos dispositivos
presentan una limitante significativa, el usuario debe portar el dispositivo de deteccién consigo.

Como alternativa a lo antes mencionado existen las tecnologias de deteccién inaldmbrica que no
requieren contacto fisico. Un exponente de estas tecnologias que ha tenido auge en afos recientes
debido a la ubicuidad que presenta, es la tecnologia Wi-Fi. Si bien su propdsito es la interconexion de
dispositivos electrénicos, las sefhales electromagnéticas que los dispositivos Wi-Fi irradian pueden
analizarse para realizar tareas de deteccion humana, dando lugar al concepto de Wi-Fi Sensing. El Wi-Fi
Sensing se logra principalmente analizando la informacion de estado del canal (CSI, por sus siglas en
inglés), la cual es una estimacioén realizada por los dispositivos para adecuarse a las caracteristicas del
canal, logrando asi tener una caracterizacion del mismo que puede aprovecharse para variedad de tareas
de deteccidén a través de técnicas de procesamiento de sefnales e inteligencia artificial.

Si bien la CSl es estimada por todos los dispositivos Wi-Fi, éstos no proveen de una interfaz para extraer
dicha estimacién a no ser que se realicen modificaciones en el firmware de los dispositivos [1]. Buscando
una alternativa para no recurrir a modificar dispositivos de red encontramos los microcontroladores
ESP32, los cuales son ampliamente utilizados para aplicaciones loT debido a que cuentan con Wi-Fi y
Bluetooth integrado. Pero lo que realmente hace que este microcontrolador sea Ilamativo para Wi-Fi
Sensing es que cuenta con un conjunto de interfaces de programacion de aplicaciones (API, por sus
siglas en inglés) escritas en C que permiten desarrollar aplicaciones a la medida para Wi-Fi Sensing, ya
gue una de sus API| permite obtener las estimaciones de CSI| por cada uno de los paguetes recibidos y
hacer uso de estas dentro de la |6gica del sistema. Sumado a esto, cuentan con dos nucleos en su
procesador y en algunos modelos hasta con 8MB de PSRAM y 16MB de memoria SPI flash, permitiendo
almacenar y ejecutar modelos sencillos de Aprendizaje Profundo. Estas caracteristicas abren las puertas
para que las aplicaciones Wi-Fi Sensing desplegadas en este tipo de dispositivos puedan seguir un
paradigma de Céomputo en el Borde, es decir, que la recoleccidon de informacion, su procesamiento y
almacenamiento se realicen en un mismo dispositivo cercano al usuario, el cual recibe el hombre de
dispositivo en el borde, sin tener que transferirla a un servidor remoto para su procesamiento o
almacenamiento [2]. Esto contrasta con el paradigma que se suele abordar para los sistemas de Wi-Fi
Sensing encontrados en el estado del arte, los cuales llevan a cabo la recolecciéon de CSI y su
procesamiento en dispositivos diferentes e incluso incorporando servicios en la nube.
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Buscando el desarrollo de un sistema de Wi-Fi Sensing que se apegue al paradigma de Cémputo en

el Borde, en el Departamento de Cémputo del Instituto de Ingenieria-UABC, se ha estado
desarrollado una herramienta de recoleccion de CSI para dispositivos ESP32 configurable desde un
servidor web que permite reportar las estimaciones a otros dispositivos para su posterior
procesamiento o almacenamiento en una SD conectada al dispositivo. De momento, dichas
estimaciones son realizadas a partir del enlace de dos dispositivos ESP32, uno actuando como punto
de acceso y el segundo como estacion, estableciendo una red privada para tener un mayor control de
la informacién durante el desarrollo de la investigacion. Sin embargo, dentro de los objetivos que se
persiguen es el agregar funcionalidades a la herramienta para que pueda conectarse a una
infraestructura de red Wi-Fi establecida.

Haciendo uso de la herramienta de recoleccién, se han implementado modelos de Aprendizaje
Profundo para la identificacion de actividades humanas en dispositivos ESP32, extendiendo asi el
paradigma de Computo en el Borde a Edge Al, es decir, todos los calculos referentes a un algoritmo
de Inteligencia Artificial son realizados por un dispositivo en el borde. Un ejemplo de estos
experimentos se realizd con una arquitectura de red que se muestra en la Fig. 1. En ella se puede
observar que el modelo es capaz de identificar 3 actividades humanas distintas, caerse, correr y
caminar. En dicho experimento la recoleccion de los datos se llevd a cabo de manera independiente,
es decir, la CSI recolectada por un ESP32 se almacend un dispositivo de almacenamiento que
posteriormente un segundo ESP32, en el cual fue desplegado el modelo, accedid a los datos y realizd
la identificaciéon de las actividades con una exactitud del 88.88% para un total de 36 observaciones.

Capa Totalmente

ConviD + Relu M;':cap:;j: Conectada + Relu
Amplitud de las . RO\, ConviD +ReLu Maxpool y Capa Totalmente
Subportadoras de canal O\ Dropout Conectada + Softmax
Wi-Fi — 4
E . : » Caer
]
2 :
TPTTY g = » Correr
650x54 648%64 324%64 3 < -
g » Caminar

Figura 1. Arquitectura del modelo de Aprendizaje Profundo

Esta primera aproximacion experimental nos permitié corroborar las capacidades que tiene este tipo

de microcontrolador como dispositivo en el borde. Ampliar el tipo de actividades a reconocer -e.g.
sentarse, acostarse-, monitoreo de frecuencia cardiaca y respiratoria, conteo de personas o
intencionalidad de comportamientos es uno de los principales objetivos que persigue el grupo de
investigacion de la UABC. Asimismo, se tiene como objetivo el diseno y fabricacidén de una placa de
desarrollo que incorpore elementos fundamentales, tales como FPGAs, microcontroladores vy
periféricos, para facilitar a otros investigadores y entusiastas en el area el diseho y prototipado de
sistemas embebidos de Wi-Fi Sensing

Referencias [1] F. Gringoli, M. Schulz, J. Link, and M. Hollick, ‘Free Your CSI: A Channel State Information Extraction Platform For
Modern Wi-Fi Chipsets’, in Proceedings of the 13th International Workshop on Wireless Network Testbeds, Experimental Evaluation
& Characterization, Los Cabos, Mexico, 2019, pp. 21-28. [2] K. Cao, Y. Liu, G. Meng, and Q. Sun, ‘An Overview on Edge Computing
Research’, IEEE Access, vol. 8, pp. 85714-85728, 2020.
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RESULTADOS DEL RETO BEBRAS MEXICO EDICION 2023

Por: Rafael Morales Gamboa
rmorales@suv.udg.mx
Universidad de Guadalajara

La Academia Mexicana de Computacion, en colaboracion con el Comité Mexicano de
Informatica, participo en la organizacion del primer Reto Bebras México el pasado mes
de marzo del ano en curso, el ultimo mes disponible para la edicion 2023 del Reto
Bebras.

De los seis niveles que incluye el reto, que abarcan edades desde los cinco hasta los
diecinueve anos, su primera edicion mexicana incluyo solamente los niveles Il a V (ocho a
dieciséis anos, tercero de primaria a primero de preparatoria). En total, participaron
alrededor de 11,500 jovenes estudiantes, la mayor parte de secundaria y preparatoria
(niveles IV y V), de veintiséis estados de la republica.

Si bien las caracteristicas de la muestra no garantiza la representatividad de los
resultados en el ambito nacional ni estatal, éstos reflejan el bajo desarrollo del
pensamiento logico-matematico, de la capacidad de resolucion de problemas formales
Yy, en general, de pensamiento computacional de los jévenes mexicanos. Sugieren,
ademas, un decaimiento en vez de un mejoramiento conforme avanzan en sus estudios.
Esto es, del 100% de los puntos disponibles en cada nivel, obtuvieron en promedio 35%
en nivel I, 31% en nivel lll, 27% en nivel IV y 26% en nivel V —mas detalles en el sitio web
https://bebras.mx.

Tratandose de un reto, no de un examen o competencia internacional, no se persigue
hacer una comparacion entre paises. No obstante, el cuidado con el que la comunidad
internacional —conformada por representantes de cerca de noventa paises— selecciona
el conjunto de tareas que conformaran el Reto Bebras cada ano. En este primer ejercicio
en México, y con base en los resultados obtenidos sirve de soporte para afirmar que el
desempeno de nuestros jovenes en el reto fue, en promedio, mas bajo que la media
internacional.

Los resultados del primer Reto Bebras México nos convocan, como Academia Mexicana

de Computacion, a incidir con mayor fuerza y perseverancia en la formacion de las
nuevas generaciones de mexicanos en las formas de pensar, los conceptos y
herramientas fundamentales de la computacion.
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RETOS Y OPORTUNIDADES DE LA EDUCACION FRENTE A LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Por: Eduardo Morales

La Inteligencia Artificial (IA) cambid radicalmente en los ultimos anos con la generacion
masiva de datos, las tarjetas graficas y una importante inyeccion de recursos econdémicos
y humanos. Estos cambios afectaron a la gran mayoria de las areas de la IA, pero
especialmente a dos de las areas tradicionalmente complicadas, como lo son la vision
computacional y el procesamiento de lenguaje natural. Los avances recientes en |A
trajeron otros cambios. Ahora los desarrollos de IA son accesibles a todo el mundo, las
universidades dejaron de ser las protagonistas, se generd una carrera “armamentista”
entre gobiernos (principalmente Estados Unidos y China) y entre companias, y la sociedad
empezo a tener mas participacion y preocupaciones por las implicaciones de algunos de
estos desarrollos.

Una de las areas que se espera que cambie con los desarrollos de la IA es la educacion. Se

tienen grandes expectativas ya que promete una educacion personalizada, que sirva para
llenar huecos, resolver dudas, profundizar en temas, buscar informacion, mejorar
escritura, generar resumenes, e inclusive ver y escuchar a personajes historicos,
mejorando el proceso ensefanza-aprendizaje. Para los profesores promete ayudarlos,
corrigiendo tareas y examenes, disefando cursos, recomendando ejercicios, liberandolos
de tiempo. el cual podrian dedicar a sus alumnos. También temores de posible sustitucion
de maestros y afectaciones graves al sistema educativo, sin embargo, estos temores no
son nuevos, algo parecido se hablé cuando aparecieron las computadoras, internet o los
cursos en linea. Los sistemas ya estan aqui, y el hacer nada no es opcion.

Sin embargo, existen varios retos que se tienen que vencer. El sistema educativo es un
sistema social complejo, al que hay que entender y no sirve simplemente adoptar una
tecnologia. Seguramente se van a requerir cambios profundos en los maestros, alumnos,
curricula e inclusivo en el modelo educativo, para que funcione bien. Se tiene poca
experiencia en cuanto a su uso, beneficios y problemas de estos sistemas y por lo mismo,
en cuanto a sus mejores practicas. Falta conocimiento de las limitaciones y capacidades
de los sistemas y por si fuera poco, se estan actualizando constantemente. Esto sistemas
Nno necesariamente consideran el contexto del pais y presentan sesgos. Si queremos que
se adapten a un alumno pueden existir datos insuficientes o de baja calidad, la
infraestructura que se cuenta en las escuelas puede no ser adecuada, obsoleta o incluso
inexistente. Esto puede aumentar peligrosamente la brecha entre ricos y pobres. Se
requiere capacitar a los alumnos y profesores en cuanto a su uso. Se requieren desarrollar
sistemas educativos con IA de acuerdo al contexto del pais.
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Ademas de los retos, que no son pocos ni faciles de resolver, existen algunos riesgos. Se
habla mucho de que los alumnos hagan trampa. Me parece que ese no es el problema, la
trampa siempre ha existido, lo que nos debe de preocupar es lo que en inglés le llaman
“bypass cognition”. Que no aprendan (se salten) conceptos fundamentales, que se vuelvan
flojos, dependientes y sin pensamiento critico. Estamos viviendo cambios acelerados,
necesitamos preparar a los alumnos para lidiar con incertidumbre, que sean creativos,
curiosos, colaborativos, etc., y no que sepan solo consultar. Lo que nos tenemos que
preguntar es ;qué queremos en educacion para nuestros estudiantes? Y después ;qué es
lo que la tecnologia nos puede dar? Desde los 80's se probd que una educacion basada en
plantear problemas, preguntar (mas que decir), explorar, comparar, discutir, es mucho
mas efectiva. La IA puede ayudar a una educacion novedosa y efectiva, la verdadera
pregunta es si se va a usar para esto o para “mejorar” el esquema educativo tradicional de
solo transmitir conocimiento.

La IA es una tecnologia muy poderosa que esta evolucionando rapidamente con
resultados sorprendentes. Tiene limitaciones importantes y muchos problemas por
resolver, pero no quiere decir gue no sea Util (o peligrosa) y que no se pueda aprovechar.
La IA puede mejorar la educacion, si se hace bien o la puede empeorar, si se hace mal o no
se hace nada. Tenemos que buscar mecanismos efectivos de colaboracion entre personas
e IA y se requieren politicas publicas integrales para realmente poder aprovechar esta
tecnologia en la educacioén a nivel nacional.
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RESENA “CONGRESO INTERNACIONAL SOBRE DESARROLLO,
INNOVACION Y TECNOLOGIA EN ELECTRONICA Y COMPUTO
DINTEC 2024”"

Por:

Dr. Allan Antonio Flores Fuentes, aafloresf@uaemex.mx

Dr. Juan Fernando Garcia Mejia, jfgarcia@uaemex.mx

Dr. Everardo Efrén Granda Gutiérrez, eegrandag@uaemex.mx

Del 28 al 30 de mayo del presente 2024, se llevo a cabo de manera hibrida (presencial y
virtual) el Congreso Internacional sobre Desarrollo, Innovacion y Tecnologia en Electronica
y Computo DINTEC 2024. El evento fue organizado por el Cuerpo Académico “Desarrollo
de software, dispositivos y sistemas aplicados a la innovacion tecnoldgica”, del Centro
Universitario Atlacomulco de la Universidad Autonoma del Estado de México (UAEMex). El
evento fue inaugurado por Director del espacio académica, Maestro en Politica Criminal
Nephtali Pierre Romero Navarrete. En la exposicion de motivos el Dr. Allan Antonio Flores
Fuentes destaco la relevancia de este congreso llevado a cabo de manera periédica para
la comunidad estudiantil, ademas, ratificd la importancia de la formacion tecnoldgica y
cientifica para cumplir con los compromisos establecidos en los Programas Nacionales
Estratégicos del Pais. En el presidium se destaco la presencia de la Doctora en Ciencias de
la Computacion Marcela Quiroz Castellanos, investigadora titular en el Instituto de
Investigaciones en Inteligencia Artificial de la Universidad Veracruzana y miembro del
Consejo Directivo de la Asociacion Mexicana de Computacion, AMEXCOMP.

Figura 2. Foto de DINnTEC 2024, en el Centro Universitario Atlacomulco de la UAEMex.
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Dentro de las actividades del 28 de agosto, en el Teatro del Pueblo, se presentaron cinco
conferencias, en primer lugar, apertura el ciclo de conferencias la Dra. Marcela Quiroz, con
su presentacion titulada “Inteligencia Artificial: ¢ Utopia o Distopia?”. Posteriormente, la
conferencia de tipo virtual estuvo a cargo del Doctorante Luis Palomero Lopez Armentia,
de la empresa privada Declarando, con sede en el pais de Espana, titulada “Entre dos
tierras: El Doctorado Industrial en una StarUp”. En el mismo dia, se aportaron
conocimientos por parte de Conferencistas de la Facultad de Medicina de la UAEMex, Dr.
Adridan Zuniga Avilés, asi como de |la Universidad Tecnoldgica del Valle de Toluca, Dr. Erick
Rojas Ramirez. Cabe resaltar que se contd con la participacion de otro miembro de la
AMEXCOMP que lleva a cabo sus trabajos de investigacion y docencia en el Centro de
Investigacion en Computacion (CIC), perteneciente al Instituto Politécnico Nacional, Dr.
Rolando Menchaca Méndez, con la conferencia titulada “Aprendizaje por refuerzo:
Ensenandole a las maquinas a aprender como nosotros los animales”. En lo que concierne
a las actividades del dia 29 de agosto, se presentaron tanto en la Sala de usos Mdltiples
como en el Auditorio del Centro Universitario Atlacomulco de la UAEMex ocho
conferencias, iniciando con la participacion Internacional del Dr. Pedro Latorre Carmona
de la Universidad de Burgos, Espana, con el tema “La imagen como procedimiento de
procesamiento digital de escenas, camas en color, multiespectrales, y arrays de camaras”.
En ese mismo tenor, se destacan las participaciones del Dr. Rosendo Pena Eguiluz,
investigador del Instituto Nacional de Investigaciones Nucleares con la tematica
“Dispositivos y Sistemas de Innovacion Tecnoldgica”, y del Dr. Roberto Alejo Eleuterio de
Tecnoldégico Nacional de México, con sede en Toluca, con la conferencia titulada
“Deteccion automatica de violencia en video usando redes neuronales profundas”. Otras
participaciones importantes fueron por parte del Dr. Juan Alberto Antonio Velazquez del
Tecnoldégico de Estudios Superiores de Jocotitlan, con el tema “Aplicaciones de modelos
de forecast y series de tiempo en la prediccion de eventos y basado en datos histéricos”, y
del Maestro en Ciencias de la Computacion Miguel Angel Lépez Pérez, con conferencia
titulada “Segmentacion aérea para la deteccion de rutas alternas ANN vs Gijsta”. Termi

Figura 2. Foto de DINTEC 2024, en el Centro Universitario Atlacomulco de la UAEMex. 15
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El ciclo de conferencias cerrd el dia con las participaciones en modo virtual del Dr. Marco

Antonio Cruz Chavez, de la Universidad Auténoma de Morelos, con la conferencia titulada
“Anadlisis estadistico inferencial de metaheuristicas aplicadas a problemas de
optimizacion”, y de la Dra. Angélica Guzman Ponce, quien realiza su posdoctorado en la
Universidad Jaume |, en Castilla de la Mancha, Espana, presentando el tema “Hacia una
mayor transparencia en la IA: El rol de la Inteligencia Artificial Explicable”.

Finalmente, el dia 30 de agosto, se presentaron siete talleres para la comunidad
estudiantil del Centro Universitario, titulados: 1) Fundamentos de MATLAB, por el Ing.
Jhovani Garcia Jaime, 2) Programacion de FPGA en HDL, por el Ing. Carlos Eduardo
Mendieta Gonzélez, 3) Simulink/Onramp y Arduino con Simulink, por el M. en T. A. Ricardo
Yahir Almazan Arvizu, 4) Procesamiento de imagenes en Python con OpencCV, 5)
Introduccion a Shiny: Desarrollo de aplicaciones Web, por el Dr. Juan Fernando Garcia
Mejia, 6) Aplicacion de microcontroladores en Lenguaje “C", por los Doctores Carlos
Eduardo Torres Reyes y José Arturo Pérez Martinez, y 7) Diseno de PCBs, por parte de
alumnos del grupo de Ingenieria generacion 25. Cabe resaltar los esfuerzos por parte de
Directivos, Académicos, Administrativos y alumnos del Centro Universitario, asi como de
todos los Conferencistas, para la realizacion de DINTEC 2024 para fortalecer la divulgacion
y difusion del conocimiento en la region norte del Estado de México.
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CONGRESO INTERNACIONAL EN MEJORA DE PROCESO DE
SOFTWARE

Por:
Dr. Jezreel Mejia Miranda y Dra. Mirna Ariadna Mufoz Mata
Centro de Investigacion en Matematicas A.C.- Unidad Zacatecas

-
QMRS

CONGRESD INTERNACIONAL DE MEJORA
DE PROCESOS DE SOFTWARE

El Congreso Internacional en Mejora de Procesos de Software es un foro global para investigadores

y profesionales que presentan y discuten las mas recientes innovaciones, tendencias, resultados,
experiencias e inquietudes en las diversas perspectivas de la Ingenieria de Software con clara
relacion con los procesos de software y la seguridad en el Campo de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion.

Entre los principales objetivos del CIMPS se resaltan los siguientes:

e Promover la colaboracion entre la comunidad académica, gubernamental y empresarial.

e |nspirar a los estudiantes interesados en la mejora de los procesos de software y la seguridad en
la tecnologia de la informacién y la comunicacion con ponentes de gran trayectoria en
investigacion.

e Contribuir al desarrollo de Tl en México.

Este ano el congreso llevara a cabo su Xlll edicién, siendo la Universidad Marista la anfitriona de
este congreso, mismo que se llevara a cabo del 16 al 18 de Octubre en la ciudad de Mérida, Yucatan.

El congreso contara con ponentes nacionales e internacionales en temas de vanguardia como
Mejora de procesos de software, seguridad en TI, Inteligencia Artificial, ademas de ponencias de
articulos cientificos en estas areas, reuniones entre la triple hélice (academia, gobierno e industria),
asi como los talleres en estas tematicas.

Para mayor informacion del congreso, te invitamos a que visites su pagina: http://cimps.cimat.mx/

Como presidente de éste congreso extiendo una atenta invitacion a la comunidad académica,
gubernamental y empresarial a participar en el CIMPS24 (XIll edicion de la Conferencia
Internacional sobre Mejora de Procesos de Software).
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ALGORITMOS EVOLUTIVOS EN INGENIERIA ELECTRICA
OPTIMIZACION DE TRANSFORMADORES

Por:

Efrén Mezura Montes

Instituto de Investigaciones en Inteligencia Artificial
Universidad Veracruzana

Seccion Académica de Coémputo Evolutivo de la AMEXCOMP
emezura@uv.mx

Hoy en dia nos encontramos inmersos en una dinamica de incorporacién de herramientas basadas

en inteligencia artificial generativa (IAG) para apoyar en diversas tareas del quehacer humano. Areas
como la educacion, la investigacion, la publicidad, entre otras, se estan viendo influenciadas por la
IAG. Como sociedad, entramos en un proceso de aprendizaje para incorporar estas herramientas en
nuestras actividades de trabajo e incluso aquellas cotidianas.

Sin embargo, existen otras aplicaciones de la inteligencia artificial que tienen impactos relevantes y
gue tienen que ver con problemas complejos de optimizacion. En este documento se resume un
trabajo de investigacion que trata sobre un problema de optimizacién en el area de la ingenieria
eléctrica que, por su complejidad, suele resolverse en muchos casos con base en la experiencia del
diseflador, y donde un area conocida como computacion evolutiva, puede apoyar de manera
importante. Nos referimos al disefo de transformadores eléctricos, elementos fundamentales en los
sistemas de suministro eléctrico.

Una colaboracion entre la Universidad Auténoma Metropolitana, el Tecnoldgico Nacional de México
Campus Morelia, y la Universidad Veracruzana, presenta el diseno de un transformador de
distribuciéon trifasico tipo carcasa utilizando algoritmos evolutivos. Se comparan tres métodos de
optimizacion: el algoritmo genético (GA), la optimizacion mediante cumulos de particulas (PSO),
gue realmente es un algoritmo de inteligencia colectiva, y la evolucién diferencial (DE), para
minimizar el costo total de la parte activa del transformador (minimiza costo de materiales y las
pérdidas del transformador). Se consideran variables como la potencia nominal, la tensién primaria
y secundaria, la conexion de los devanados y la frecuencia. Se consideran también restricciones,
como la corriente de excitacion, impedancia, pérdidas en vacio y bajo carga, y eficiencia.

Los procesos de disefio de transformadores consideran las pérdidas y los costos de los materiales,
como el cobre y el acero del nucleo. Las restricciones se definen para asegurar que el transformador
cumpla con las especificaciones necesarias.

Los resultados obtenidos mostraron un desempeno competitivo de los tres algoritmos al
compararse contra aquellos alcanzados con métodos de diseno convencionales utilizados por los
fabricantes. La evolucion diferencial (DE) destacd particularmente, logrando una mayor reduccidén
del costo total, mejorando en un 6% respecto al disefo original del fabricante.
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Como puede verse, si bien hoy utilizamos cada vez mas de manera cotidiana herramientas de IAG
en nuestras labores, tal vez, al encender la luz de nuestra oficina, la energia eléctrica que la alimenta
venga de un transformador optimizado con inteligencia artificial.

[1] 3.C. Olivares-Galvan, H. Ascencién-Mestiza, S. Maximov, E. Mezura-Montes, R. Escarela-Pérez, Design of a Three-Phase
Shell-Type Distribution Transformer Using Evolutionary Algorithms, Energies 2023, 16, 4016. Figura 2. Foto de DINTEC
2024, en el Centro Universitario Atlacomulco de la UAEMex.
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40. SEMINARIO IBEROAMERICANO DE PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL UNIDAD MULTIDISCIPLINARIA DE TIZIMIN,
UNIVERSIDAD AUTONOMA DE YUCATAN.

Por:
Karina Figueroa y Cinthia Gonzalez

Del 10 al 13 de septiembre de 2024 se celebrd el 4° Seminario lberoamericano de Pensamiento
Computacional, en las instalaciones de la Unidad Multidisciplinaria de la Universidad Auténoma de
Yucatan.

El evento contd con una participacion muy activa de los estudiantes de las carreras de Ingenieria
de Software y Contabilidad de dicha unidad. Se llevaron a cabo cuatro talleres de tres horas cada
uno, con una asistencia promedio de 30 participantes, formentando una amplia interaccion.

Ademas, se presentaron nueve trabajos de investigacidn a cargo de profesores de diversas
instituciones. Los autores destacaron el impacto de sus proyectos en jovenes de entre 6y 19 anos.

Las instituciones participantes fueron por parte de México: Unidad Multidisciplinaria de Tizimin de
la Universidad Auténoma de Yucatan, Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo,
Universidad Veracruzana, Universidad de Guadalajara, Centro de Investigacion en Matematicas
Unidad Meérida, Comité Olimpico Mexicano de Informatica, Universidad de Baja California,
Universidad de Puebla.

Por parte de Colombia: Institucion Universitaria Salazar y Herrera, Universidad Nacional de
Colombia, Universidad del Tolima, Universidad Autonoma de Manizales y la Universidad Cooperativa
de Colombia.

Los conferencistas magistrales fueron:

Dra. Valentina Dagiené, con el titulo “International Brebras Challenge on Informatics and
Computational Thinking Education”. La Dra. Valentina es profesora en la Universidad Vilnius en
Lituania.

Dr. Camilo Vieyra, con el titulo “Aprender programacion y pensamiento computacional desde la
infancia hasta la adultez. EI Dr. Camilo es Profesor Asistente del Departamento de Educacién en la
Universidad del Norte, Barranquilla - Colombia, y coordinador del grupo de investigacion
Informatica Educativa.

Dr. Arturo Rojas Lopez, con el titulo “Pensamiento computacional y la ensefanza de
programacion”. El Dr. Rojas es profesor tiempo completo en la Universidad Tecnoldgica de Puebla
(UTP-México).
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Dra. Mara Saeli, con el titulo “Computational thinking: one of the essential skills for the 21Ist century citizen. La
Dra. Saeli es profesor de la Universidad de Radboud en Paises Bajos, realiza investigacidn en Educacion en
Ciencias de la Computacion, especificamente en el ambito del conocimiento del profesor y la integracion del
Pensamiento computacional en el curriculo.
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RESENA DEL ENCUENTRO DE REDES POLITECNICAS DE INVESTIGACION
Y POSGRADO 2024

Por:

Dra. Miriam Pescador Rojas
Escuela Superior de COmputo
Instituto Politécnico Nacional
mpescadorr@ipn.mx

En el mes de septiembre se llevo a cabo el encuentro de redes politécnicas de investigacion y
posgrado 2024. Este evento tuvo como principal objetivo fomentar la colaboracion entre los
profesores investigadores que conforman las 12 redes de investigacion y posgrado del Instituto
Politécnico Nacional. Ademas, de fortalecer, crear y consolidar equipos de trabajo para dirigir de
manera eficiente los recursos disponibles hacia proyectos que se alinean con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible de la ONU (ODS-ONU) y los Programas Nacionales Estratégicos de CONAHCYT
(PRONACES-CONAHCYT).

Durante una jornada de 3 dias se llevaron a cabo las siguientes actividades:

-Conferencias magistrales

e “Una nueva vision de la investigacion y el posgrado: Campus de Transiciones" por el Dr. Jorge
Garcia Flores, director de la MUFRAMEX.

e "“El papel de la Red ECOS en proyectos interinstitucionales: Una nueva cultura de colaboracion”,
por la Dra. Lorena Sofia Orozco Orozco como parte de la secretaria de Ciencia, Tecnologia e
Innovacion, SECTEI de la CDMX.

e "Ciencia abierta en la Era Digital: Liderando la inclusion y el acceso al conocimiento" por la
directora Dra. Arianna Becerril Garcia, ejecutiva de REDALyC.

-Paneles de discusion.

e "Consorcios universitarios", donde se tuvo como invitados al Dr. Ygnacio Martinez Laguna de la
BUAP, Dr. Rafael Bojalil Parra de la UAM, Dr. Juan Roberto Calderon Maya de la UAEMéx,, Dr.
Norberto Dominguez Ramirez del IPN.

e "Fondos y oferta internacional para investigacion y posgrado”, con la participacion de la Mtra.
Brenda Galaviz, directora de Cooperacion Internacional de ANUIES, Mtro. Eduardo Garcia Lima,
director de Intercambio Académico de AMEXCID, Mtro. Arturo Mendoza, director para
Educacion Superior del Consejo Britanico y Dr. Emmanuel Eveno, agregado de Cooperacion
Cientifica y Universitaria de la Embajada de Francia en México.

e "Experiencias del trabajo en redes y consorcios" con la participacion de 3 investigadores que
expusieron sus experiencias en los proyectos en red: Dr. Oscar Eduardo Cigarroa Mayorga de la
UPIITA-IPN (Consorcio IPN-UAM-SECTEI), Dr. Pedro Francisco Rodriguez Espinosa del IPN
CIIEMAD (Consorcio IPN-BUAP) Dra. Maria Guadalupe Aguilera Arreola del IPN ENCB (Consorcio
IPN-UAM-SECTEI)
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Mesas de trabajo

El objetivo de las mesas de trabajo fue atender 10 misiones con un enfoque relacionado con el

cambio transformacional en Ameérica Latina y el Caribe para la orientacion de la investigacion
cientifica frente a los riesgos globales tales como: el cambio climatico, las tensiones geopoliticas, las
crisis econdmicas, la ciberseguridad, las pandemias, y las crecientes desigualdades sociales. Las
mesas fueron conformadas por investigadores de las diversas redes politécnicas de investigacion y
posgrado. Asimismo, se contd con la participacion de académicos adscritos a la Universidad
Auténoma Metropolitana (UAM), la Universidad Autonoma del Estado de México (UAEMéxX) vy la
Benemérita Universidad Auténoma de Puebla (BUAP) quienes se integraron para fortalecer y
enriquecer el trabajo interinstitucional.

o 3‘%‘-

Q
| o

Figura 1. Mesas de trabajo en el encuentro de redes politécnicas de investigacion y posgrado 2024, celebrado el 9,10 y 11
de septiembre en la Ex Hacienda de San Pablo de En medio, en la Ciudad de México.

A continuacion, se enlistan las misiones que fueron atendidas en las mesas de trabajo:

1.Agricultura sostenible y seguridad alimentaria
2.Biodiversidad, medio ambiente y crisis hidrica
3.Resiliencia y gestion integral de riesgos
4.Transicion hacia energias renovables y sostenibilidad energética
5.Vigilancia epidemiologica y prevencion de riesgos sanitarios
6.Semiconductores y electronica avanzada
7.Programa estratégico de Inteligencia Artificial y Ciencia de Datos
8.Salud para el Futuro: Prevencion y Control de enfermedades Cronicas
9./ndustria, cadenas de valor e infraestructura

10.Investigacion aeroespacial, telecomunicaciones y conectividad
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La tabla 1 muestra el nombre de las redes, lineas de investigacion y datos generales de estas redes

de investigacion:

Red de investigaciéon

Red de Medio Ambiente (REMA)

Creada en noviembre de 2006, cuenta con
el programa de Doctorado en red en Ciencias
en Conservacion del Patrimonio Paisajistico.

Red de Biotecnologia (RBIO)

Creada en noviembre del 2006.
Actualmente cuenta con 193 integrantes.
Entre sus logros ofrece el programa de
Doctorado en red de Biotecnologia.

Red de Nanociencias y Micr
Nanotecnologias (RNMN)

Creada en noviembre de 2006. Como parte
de las iniciativas y logros de esta red se
cuenta con el Centro de Nanociencias y
MicroNanotecnologias y el Doctorado en
Nanociencias y Micro-Nanotecnologia

Red de Biotecnologia (RBIO)

Creada en noviembre del 2006. Actualmente
cuenta con 193 integrantes.

Entre sus logros ofrece el programa de
Doctorado en red de Biotecnologia.

Lineas de investigacion

1. Cambio climatico, ecosistemas y sociedad.
2. Diversidad biocultural y servicios
ecosistémicos.
3. Evaluacion de la salud de los ecosistemas.
4. Sociedad, Economia y Territorio.
5. Contaminacion Ambiental, soluciones
tecnoldgicas sustentables y remediacion.

1. Biotecnologia Agroalimentaria.
2. Biotecnologia Médica.

3. Biotecnologia Animal.

4. Biotecnologia Ambiental.

5. Biotecnologia Industrial.

1. Fendmenos y Procesos Fundamentales en
Nanociencia.

2. Materiales y Nanomateriales.

3. Micro-Nanodispositivos y Micro-
Nanosistemas.

4. Microy Nanomanufactura.

5. Instrumentacion, Metrologia y Estandares
en Nanotecnologia.

6. Impacto Social y Econdmico de la Micro-
Nanotecnologia.

1. Biotecnologia Agroalimentaria.
2. Biotecnologia Médica.

3. Biotecnologia Animal.

4. Biotecnologia Ambiental.

5. Biotecnologia Industrial.
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Red de Nanociencias y Micro
Nanotecnologias (RNMN)

Creada en noviembre de 2006. Como parte
de las iniciativas y logros de esta red se
cuenta con el Centro de Nanocienciasy
MicroNanotecnologias y el Doctorado en
Nanociencias y Micro-Nanotecnologia

Red de Salud (RSAL)

Fue creada en septiembre de

2011. Cuenta con varias publicaciones en red,
patentes y proyectos de impacto multired.

Red de Desarrollo Econémico (RDEC)
La red surge en abril del 2011. Crea el
doctorado en Gestién y politicas de
innovacion.

Red de Inteligencia Artificial y Ciencia de
Datos (RIAC).

Creada en enero de 2020. Cuenta con los
programas de Maestria y Doctorado en
Ciencia y Tecnologia de Inteligencia Artificial
y Ciencia de Datos. En este ano han sido
aprobados varios proyectos multired donde
se aprecia la aplicacion de la inteligencia
artificial para atender problemas urbanosy
de salud.
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1. Fendmenos y Procesos Fundamentales en
Nanociencia.

2. Materiales y Nanomateriales.

3. Micro-Nanodispositivos y Micro-
Nanosistemas.

4. Micro y Nanomanufactura.

5. Instrumentacion, Metrologia y Estandares
en Nanotecnologia.

6. Impacto Social y Econdmico de la Micro-
Nanotecnologia.

1. Enfermedades crénicas degenerativas.

2. Enfermedades infecto contagiosas.

3. Enfermedades perinatales y del embarazo.
4. Alimentacion y Nutricion.

5. Conducta.

1. Gestion de empresas y organizaciones
sociales.

2. Gestion de la Tecnologia e Innovacion.
3. Innovacion hacia la Educacion Integral.
4. Crecimiento Econdmico con Equidad y
Reduccion de la Pobreza.

5. Desarrollo Regional y Sustentable.

6. Finanzas y Mercados.

7. Cibersistémica.

1. Decisiones centradas en los datos.
2. Inteligencia artificial compuesta.
3. Analitica de datos.

4. Robotica inteligente.

5. Percepcion, analisis y expresion.
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Red de Expertos en Telecomunicaciones
(RXTC).

Creada en marzo de 2011, cuenta con el
Doctorado en Telecomunicaciones.

Entre sus logros se tiene la participacion de un
proyecto de desarrollo de un satélite
educacional (SENSAT) para formacion de
recursos humanos en tecnologia aeroespacial,
en modalidad FORDECYT-CONACYT.

Red de Expertos en Robética y Mecatrénica
(RXRM).

Creada en junio del 2012. Ofrece el Doctorado
en Ingenieria en Sistemas Roboticos y
Mecatrénicos en Red y cuenta con el
laboratorio de Robdtica de la Red en la UPIITA.

Red de Expertos en Sistemas Complejos
(RXSC).

Creada en agosto de 2018. Se han elaborado
varios proyectos multired. Ademas, presenta un
seminario permanente de la Red de Expertos
en Sistemas Complejos.

Red de Expertos en Innovacién Automotriz
(RXAU).

Creada en agosto de 2018. Esta red tiene
servicios de consultoria en areas de
investigacion como son estudios de seguridad
pasiva, disefo de trenes de potencia hibridos o
eléctricos y sistemas de rastreo vehicular.
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1. Sistemas de Radiocomunicacion.

2. Modelos de Propagacion y Antenas.

3. Hardware / Software para
Telecomunicaciones.

4. Compatibilidad Electromagnética en los
Sistemas de Comunicacion.

5. Procesamiento de Senales.

6. Nanotecnologia para las Telecomunicaciones.
7. Redes de Datos Audio y Video.

8. Desarrollo de Aplicaciones en
Comunicaciones.

9. Tecnologia de percepcidon remota.

10. Aeroespacial.

1. Disefio de sistemas robdticos y mecatronicos.
2. Sistemas inteligentes aplicados.

3. Sistemas de Control y automatizacion.

4. Sistemas de manufactura.

5. Robdtica y Mecatrdnica aplicada a la
medicina.

6. Sistemas de vision artificial.

7. Interfaces hapticas y realidad virtual.

8. Vehiculos madviles autbnomas.

9. Educacion para la Robdtica y la Mecatronica.

1. Complejidad, series de tiempo y fractalidad.
2. Sistemas complejos aplicados a sistemas
sociales y econémicos.

3. Complejidad socioespacial:

territorio, ciudad, arquitectura y habitabilidad.
4. Teoria de los sistemas complejos.

1. Electrificacion de Transporte
2. Movilidad Inteligente.
3. Disefio vehicular

Tabla 1. Informacién general de las redes politécnicas de investigacion, informacién consultada en la pagina web de la
Coordinacion de Operacién y Redes de Investigacion y Posgrado. https://www.ipn.mx/coriyp/
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El Instituto Politécnico Nacional ha impulsado afio con ano la participacion de los investigadores
para fortalecer la colaboracion inter y multi disciplinaria con el propdsito de atender las
necesidades actuales y de generar productos de impacto a nivel nacional e internacional. Entre los
nuevos retos que se presentan se tiene extender esta colaboracion entre diferentes instituciones
como la UAM, UAEMéx y la BUAP.
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PREMIO NACIONAL DE COMPUTACION 2024

La Academia Mexicana de Computacion convocd a la
comunidad cientifica mexicana a proponer candidaturas para
recibir el Premio Nacional de Computacion en su edicion 2024.
Esta distincion tiene como objetivo reconocer a las personas
que han realizado contribuciones significativas a la ciencia y/o
la tecnologia de la computacion en México.

En esta ocasion, el Consejo Directivo de la Academia Mexicana
de Computacion otorgé el galardon al Dr. Jesds Favela Vara en
reconocimiento a sus destacadas contribuciones en las dreas
de Interaccion Humano-Computadora (IHC), Computacion
Ubicua e Informatica Médica, especificamente Computo
ubicuo para la salud, enfocado al envejecimiento y demencia.

El Dr. Favela Vara es egresado el MIT y a su regreso a México
en 1994, se incorporo al Centro de Investigacion Cientifica y
Educacion Superior de Ensenada, B.C. (CICESE) en donde fue
pionero y lider de investigacion en las dreas de Interaccion Humano-Computadora y Computo
Ubicuo. El Dr. Favela busca la aplicacion prdactica de la tecnologia para abordar problemas sociales
y en colaboracion con instituciones de salud ha desarrollado tecnologias que han sido
implementadas en residencias geridtricas con el fin de mejorar la calidad de vida de las personas.

Este reconocimiento es un testimonio de su excelencia académica, dedicacion y liderazgo en la
investigacion, asi como su aportacion al fortalecimiento de la comunidad de humanidades, ciencia,
tecnologia e innovacion por mas de 30 anos.

El premio serd entregado en la ceremonia de premiacion que tendrd lugar durante nuestra
Reunion Anual en Cuernavaca, Mor., el jueves 3 de octubre de 2024.
Muchas felicidades al Dr. Jesus Favela VVara por haber obtenido el Premio Nacional de Computacion
2024,
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PREMIO JOVEN TALENTO EN COMPUTACION 2024

En 2024 por primera ocasion la Academia Mexicana de
Computacion otorga el Premio Joven Talento en Computacion
con el objetivo de reconocer las aportaciones y el desempeno
sobresaliente en la ciencia y/o la tecnologia de la computacion
en Meéxico, asi como promover y estimular la investigacion
cientifica, la innovacion y el desarrollo tecnologico.

La Comision de Premios fue responsable de evaluar las
postulaciones recibidas y después de realizar un andlisis de los
expedientes y ponderar las aportaciones y el desempenrno de las
personas solicitantes se llego a la decision de otorgar el Premio
Joven Talento en Computacion 2024 a Ila Dra. Daniela
Alejandra Moctezuma Ochoa en reconocimiento a su
destacada contribucion al campo de Ila Ciencia de Ila
Computacion especificamente el impulso y fundacion del drea
de Geointeligencia Computacional para abordar problemas
que involucran informacion geoespacial de distintos tipos.

La Dra. Moctezuma Ochoa se des}em,oen”a actualmente como profesora e investigadora en el
Centro de Investigacion en Ciencias de Informacion Geoespacial AC (CentroGeo), en su sede de
Aguascalientes, donde ingreso en 2014 bajo el programa de Catedras Conahcyt.

El trabajo de la Dra. Moctezuma Ochoa en el CentroGeo ha impactado en el drea de
Geointeligencia Computacional (actual linea de investigacion del CentroGeo) y su trabajo se centra
en abordar por medio de algoritmos computacionales y modelos de inteligencia artificial diversos
problemas que involucran informacion geoespacial, ya sea en imadgenes de satélite, datos
georeferenciados, y otros, contribuyendo al fortalecimiento del CentroGeo. Durante la pandemia de
COVID-19 Daniela participo en el desarrollo tecnoldgico para la estimacion de los indicadores de
movilidad en colaboracion con Conahcyt y otras instituciones, este desarrollo fue de gran utilidad
para la Secretaria de Salud durante la pandemia en funcion de los indicadores de movilidad a nivel
estado.

Este reconocimiento es un testimonio de su excelencia académica, dedicacion y liderazgo en la
investigacion y fortalecimiento de la comunidad de humanidades, ciencia, tecnologia e innovacion.

Extendemos una amplia felicitacion a la Dra. Daniela Alejandra Moctezuma Ochoa por haber
obtenido el galardon Premio Joven Talento en Computacion 2024.
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EVENTOS PROXIMOS

La comunidad de la Academia Mexicana de Computacidn se caracteriza por estar activamente participando en
comités de organizacion de distintos eventos relacionados con sus areas de investigacion. A continuaciéon se
presentan los Ilamados a presentar trabajos que nos hicieron llegar miembros activos de esta academia.

Workshop on Causal Discovery (CaDis 2024)

Universidad de la Republica Montevideo, Uruguay

November 12th, 2024

Website: https://cadisworkshop.com.mx/

Sede: Facultad de Ingenieria de la Universidad de la Republica

13th International Conference on Software Process Improvements 2024 (CIMPS 2024)

Centro de Investigacion en Matematicas A.C., México
October 16th-18th, 2024

Website: https://cimps.cimat.mx

Sede: Universidad Marista Merida, Merida

Iberamia’2024

Universidad de la Republica

Montevideo, Uruguay

November 13-15th, 2024

Website: https://www.iberamia.org/iberamia/iberamia2024/
Sede: Facultad de Ingenieria de la Universidad de la Republica

Maestria en Inteligencia Artificial y Analitica de Datos (modalidad remota)

Convocatoria abierta:

Inicio: Enero-junio 2025

Universidad Auténoma de Ciudad Juarez (UACJ)

Mas informacion en: https://www.uacj.mx/oferta/programas.htmli?programa=452108277

Campus: Instituto de Ingenierfa y Tecnologla
Orientacidn: Profesionalizante

Modalidad; Rermota

Duracién: 4 Semestres

Créditos: 82

CONVOCATORIA ENERO 2025 Abjerta

Regizstro a partir de agosto 2024

Proceso de Admisidn
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12th International Conference on Software Engineering Research and Innovation (CONISOFT 2024)

REDMIS

October 28 to November 1, 2024

Website: https://conisoft.org/2024/

Universidad del Mar (Campus Puerto Escondido) in Puerto Escondido, Oaxaca, Mexico

Eureka ENC 2024

SMCC and Eurekas Community

September 23-25, 2024

Website: https://eureka-enc.cdmadero.tecnm.mx
Sede: TecNM/Instituto Tecnholégico de Cd. Madero

MICAI-2024, 23th Mexican International Conference on Artificial Intelligence.

21 al 25 de octubre, 2024, San Andrés Cholula, Puebla, México.
Sede: Instituto Nacional de Astrofisica Optica y Electrénica (INAOE).
Fechas para envio de trabajos:

May 13, 2024: Resumen

May 31, 2024: Articulo completo

June 21, 2024: Notificacion de aceptacion.

July 20, 2024: Version corregida del articulo y pago de registro.

Organizadora General: Dra. Lourdes Martinez Villasenor (UP)
Organizadores del Programa: Dra. Lourdes Martinez Villasenor (UP)
Dr. Gilberto Ochoa Ruiz (ITESM)

Dr. Noe Castro Sanchez(TecNM)

Organizador Local: José Martinez Carranza (INAOE)

TNDI-2024, 2do Taller Nacional de Drones Inteligentes, como parte de los tallers del MICAI 20204.

22 de octubre, 2024, San Andrés Cholula, Puebla, México.

Sede: Instituto Nacional de Astrofisica Optica y Electrénica (INAOE).
https://ccc.inacep.mx/~tndi/

Registro temprano: 30 de septiembre, 2024.

Registro tardio: 1 de octubre de 2024.

Organizador General: Dr. José Martinez Carranza

VIl Congreso Iberoamericano de Ciudades Inteligentes (ICSC-CITIES 2024)

Fecha limite de envio: 13 de septiembre

Notificaciéon: 21 de octubre

Envio de version final: 8 de noviembre

Website: https://icsc-cities.com

Sede: Tecnolégico de Costa Rica, Campus San Carlos.
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31st Symposium on String Processing and Information Retrieval
SPIRE

September 23-25, 2024
Website: https:;//computo.fismat.umich.mx/spire2024
Sede: Puerto Vallarta, Jalisco

19th Workshop on Compression, Text, and Algorithms
WCTA

September 26, 2024
Website: https://computo.fismat.umich.mx/spire2024/program-wcta.html
Sede: Puerto Vallarta, Jalisco

X1l Seminario y Escuela Nacional de Aprendizaje e Inteligencia Computacional
SENAIC
21-24 de octubre de 2024

Website: https://ccc.inacep.mx/SENAIC/
sede: Tecnolégico Nacional de México, campus Instituto Tecnolégico de Tuxtla Gutierrez

33



ACADEMIA MEXICANA DE COMPUTACION

BOLETIN: 03 ANO: 2024 FECHA: SEPTIEMBRE

LLAMADO A CAPITULOS:

Professors Dr. Miguel A. Wister[0000-0003-0250-7780], Dr. Juana Canul-Reich[0000-0003-1893-1332], and Dr. Lil
Rodriguez Henriquez[0000-0002-1515-1261] are the editors of the book entitled “Artificial Intelligence Applications in
Emerging Healthcare Technologies” to be published by imprint: Academic Press. Publisher: Elsevier.

This is a one-volume book, which includes a total of 11 chapters on the following topics but not limited to:

e Cybersecurity in Healthcare

¢ Applications of Internet of Things in Healthcare

o Application of Explainable Artificial Intelligence for Healthcare
e Natural Language Processing in Healthcare

¢ Virtual Health

¢ Cloud Computing for Healthcare

 Virtual Reality/Augmented Reality in Healthcare

o Artificial Intelligence in Detection and Diagnosis of Diseases
¢ Computational Drug Discovery

o Artificial Intelligence Applications for Personalized Medicine
o Artificial Intelligence Techniques in Imaging

Based on your outstanding career in the research area of Al, we would like to invite you to submit a book chapter on the
topic:

Natural Language Processing in Healthcare
Or any other of your interest, preferably within this list.

The first phase is to get your response of acceptance, ideally within 7 days of this invitation along with the title and a
rough idea of your intended chapter.

We are expecting technical chapters as well as chapters that bring views, trends, solutions, and challenges to Towards a
Healthier Future using Emerging Al Technologies. However, the contents should be original, not previously published, or

currently under review anywhere.

Upon notice of acceptance of this invitation, we will continue working with you as specified in the Important Dates
section below.

We look forward to your positive response.

Regards,

Miguel A. Wister, Juana Canul-Reich, Lil Rodriguez Henriquez

Book Editors

Important Dates:

Submission of chapter proposal in pdf file by October 15th, 2024 to this email account: healthai.editors@gmail.com. The
chapter proposal must include chapter title, author’s name, abstract describing objectives, methods, results, and
contributions.

Authors of accepted chapters will be notified by October 31th, 2024

Manuscripts must be prepared in Latex using the Elsevier template and the full chapter should contain between 15-25
pages, and be submitted by December 15th, 2024

There are no publication fees for manuscripts submitted to this book. All manuscripts will undergo a double-blind 34
peer review process for acceptance decision.






